Bára - guti

Pravidla hry:

Dva hráči mají po dvanácti hracích kamenech odlišné barvy a před každou partií je rozestaví tak, jak ukazuje obrázek.. Všechny kameny leží na bodech, kde se sbíhají nebo protínají rovné linie a kružnice.

Hru otvírá bílý. Posune jeden ze svých kamenů po čáře na bod přesně uprostřed herního plánu. Pak je na řadě černý. Také on přemístí jeden ze svých  kamenů po rovné čáře nebo kružnici na sousední volný bod. Jestliže stojí na sousedním bodu nepřátelský kámen, za nímž je ve směru tahu další bod prázdný, může, ale nemusí, tento soupeřův kámen přeskočit. Podobně jako v evropské dámě i při hře bára - guti jsou dovoleny skoky vícenásobné, při nichž může po každém dopadu skákající kámen změnit směr pohybu.

Kameny, které byly protivníkem přeskočeny, padly do zajetí a jsou ihned odstraněny z desky.

V boji dvou malých armád zvítězí ta, která vyřadí všechny protivníky ze hry.

Původ hry:
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- Indie (v Indii vzniklo v minulosti mnoho her - nejslavnější jsou šachy)













Použitá literatura: Miloš Zapletal - Špalíček her (Albatros 1988)











